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Objetivo: predecir y medir la distancia que recorrera un grupo de autos de
juguete al superar una rampa.

Puedes usar:

- Cartdn, cajas, bloques, libros, autos de juguete de varios tamafos y formas, |
una regla, una cinta métrica o una vara de medir.

Qué hacer:

« Construir una rampa.

« Juntar un grupo de autos de juguete. Predecir cudl llegara mas lejos al
rodar por una rampa. Ordenar los autos segun la distancia que crees que
recorreran.

- Hacer rodar uno a uno los autos de juguete por una rampa y medir la
distancia que cada uno recorre desde la base de la rampa. ¢ Fue acertada
la prediccion?

- ¢Qué caracteristicas crees que ayudaron al auto ganador a desplazarse
mas alla del final de la rampa?

Otras opciones:

- Comprobar si el tamario de las ruedas, el peso, el color, la altura, la longitud |
y el nimero de puertas influyen en la velocidad con la que un auto de
juguete baja por una rampa.

- Probar otros objetos en la rampa y medir la distancia que recorren.

- Analizar cdmo se puede aumentar o disminuir la velocidad de los objetos
que circulan por la rampa. ;Coémo se puede reducir la velocidad? ;Cémo
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