¢;,cuantos hay?

Esta es una actividad para 3 a 5 jugadores.
Objetivo: jEstimar las cantidades!

Necesitaras:

- Papely lapiz
« Un contenedor para cada jugador
« Objetos de tamano similar

- Los objetos pueden incluir: rocas,
palos, carritos de juguete, cucharas, etc.

« Temporizador
Coémo jugar:

- Etiqueta cada recipiente con una letra de identificacion. Por ejemplo, A, B, C. Cada
jugador recibe un contenedor etiquetado.

- Cada jugador recoge un gran grupo de objetos de tamafo similar para colocarlos
en su contenedor. Anime a los jugadores a recoger mas de 10 objetos.

« Una vez que todos los jugadores recojan sus objetos, alinee los contenedores
mostrando su letra.

- Cada jugador debe tener una hoja de papel etiquetada con las letras de cada
contenedor.

- Establezca el tiempo en 1 minuto y pida a los jugadores que hagan una estimacion
para cada contenedor. Cada jugador anota su estimacion junto a la letra
correspondiente.

- jAhora comparen! Los jugadores se turnan para contar en voz alta cuantos habia en su |
contenedor y deciden cual es la estimacion mas cercana. El jugador que hizo una
estimacion mas proxima al total real obtiene un punto.

- iEl jugador con mas puntos gana!
Para reflexionar: #

- Usando un grupo de objetos del mismo tamanfo (canicas, centavos, piedritas),
compare la cantidad estimada con la cantidad real. Por ejemplo, si la estimacion
fue 16 y la cantidad real fue 12, compare un grupo de 12 objetos con un grupo de
16 objetos. ¢ De qué te puedes dar cuenta?

- Anime a los jugadores a hablar entre ellos sobre sus estrategias de estimacion.
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