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Objetivo: ser el primer jugador en conseguir 100 centavos -
0 mas.

Necesitaras:
« Monedas de 1, 5, 10 y 25 centavos
- Un dado

- Cada jugador tira el dado para comenzar el juego. La persona
gue saque el nUmero mas alto sera la que comience el juego.

- Los jugadores utilizan la siguiente tabla para calcular cuanto
dinero deben recolectar en cada turno.

- Los jugadores pueden combinar las monedas que obtienen
mientras juegan. Por ejemplo, dos monedas de 10
centavos y una de 5 centavos pueden cambiarse por una
de 25 centavos.

- El primer jugador que obtiene cien centavos o0 mas gana.

I
1 Moneda de 1 centavo
2 Moneda de 5 centavos |
3 Moneda de 10 centavos |
4 Moneda de 25 centavos
5 Pierde un turno
6 Elije cualquier moneda |




