
This	  is	  a	  game	  for	  two	  to	  four	  people.	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  

Goal:	  
Be	  the	  4irst	  person	  to	  get	  100	  cents	  or	  more.	  

You	  will	  need:
•	  Pennies,	  nickels,	  dimes,	  quarters
•	  One	  dice

How	  to	  play:	  	  
Roll	  the	  dice.	  The	  person	  who	  rolls	  the	  highest	  number	  goes	  4irst.	  Use	  the	  
table	  below	  to	  4igure	  out	  how	  much	  money	  you	  may	  pick	  up	  on	  each	  turn.

You	  can	  combine	  the	  coins	  you	  get	  as	  you	  play.	  For	  example,	  two	  dimes	  and	  
a	  nickel	  can	  be	  traded	  for	  a	  quarter.	  

The	  4irst	  player	  to	  get	  to	  one	  hundred	  or	  more	  cents	  wins.	  

Coin Number Rolled

Penny 1

Nickel 2

Dime 3

Quarter 4

Loose a Turn 5

Pick any Coin 6

Race to a 
Dollar


